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Introduccién

BUTSUFT. YRS

GFBot - es una herramienta de software para el popular juego «en linea Grepolis ». De hecho, el programa es una emulador
inteligentes de diversas acciones del jugador, tales como /a recoleccion de recursos, el comercio, el reclutamiento de
tropas y barcos, edificios de construccion, tecnologia de la investigacion en la Academia, el envio de los ataques, que
evaden los ataques enemigos, el envio de recursos para un milagro, los jugadores sobre los ataques a E -mail y SMS de
alertay mucho mas. Debido al programa de proteccion de actualizacion constante, casi no puede ser detectado por el
sistema de deteccion de bots del juego. La version del programa con la funcionalidad simplificada es absolutamente
libre. Los modulos adicionales tales como una version de pago social y le dan la posibilidad de comprar por separado

unicamente los modulos que se requieren.

El programa cuenta con un médulo de "anticaptcha" que resuelve todos los captchas automaticamente sin
pasar por los juegos de proteccion anti-bot. El Unico de su tipo, el programa tiene una funcion BLOCK_BOT, que es un
lugar unico, que determina su actividad en el juego y le permite evitar acciones simultaneas, mientras el robot esta
funcionando de manera que mientras el robot esta en marcha todas las acciones realizadas siguen siendo humanos

similares. El programa no recopila informacién sensible sobre su cuenta.

Le recordamos que todos los programas que emulan las acciones del jugador estan prohibidos en
el juego. E instala el programa en su propio riesgo!

Descargar manual en formato PDF o Mira en

nuestro sitio web en linea

Escribir libros EPub para el iPad


http://grepolis.com/
/en/GFBot.pdf
http://docs.botsoft.org/en/
http://www.helpndoc.com/create-epub-ebooks

Funcionalmente del programa

Funcionalmente del programa se divide en médulos, "Cashkeeper", "comandante”, "Herald",

"comerciante", "capataz", "reclutador”, "docente", "Maravilla del Mundo", "Anti-Captcha". La forma en

que todas las funciones:

Modulo "Cashkeeper"

o Recogida automatica de los recursos de los pueblos

o mercado de automdviles (almacena automaticamente los recursos en el mercado cuando el
almacén esta lleno)

o Auto-pueblo (de expansion automatica de los pueblos a una capacidad conjunto de
almaceén)

o Auto-cueva (llenado automatico de plata en cueva, en el caso de exceso de
plata en almacén)

o Cultura Auto (retencién automatica de los desfiles de victoria y festivales.
(Con las condiciones ajustadas a los que decide)

o Filtros (limitar el numero de solicitudes al servidor)

o BLOCK_BOT - opcién uUnica para detener automaticamente la actividad bot mientras
el jugador esta activo, esto hace que el robot casi imposible de detectar

o La posibilidad de configurar los ajustes de recogida recursos individuales para cada ciudad

Moédulo "comandante™

o planear ataques con una precision dada
o refuerzos plan con una precisién dada
o Supervisién de ataques y enviar refuerzos
o Correccién automatica del nimero de tropas antes de enviar
o Auto-Dodge - retirada automatica (ofensivo, defensivo o todos) de la
ciudad (con una precision dada) para evadir los ataques enemigos con un posible retorno antes / después del

ataque con el CS para su destruccion, con la posibilidad de personalizar en cada ciudad.

o BlockUI - el bloqueo de la entrada del usuario al enviar ataques, con el fin de evitar la

la actividad simultanea de bot y jugador.
o juego de equipo - la posibilidad de abrir una lista de comandos para ver sus aliados

comandos.

Moédulo "Herald"

o Notificacién de los ataques entrantes a través de SMS y correo electrénico con la definicion de

una nave colonial, aviso acustico con la posibilidad de elegir una melodia de alerta

o alertas de oportunidad por SMS y correo electrénico

o Oportunidad para alertar a sus amigos sobre ataques entrantes en usted



o ataques enemigos maniobras automaticas, con la capacidad de detectar y
destruir CS

o La activacién automatica de millita

Moédulo "Merchant"

o La transferencia automatica de los recursos entre las ciudades en las proporciones establecidas (puede

También enviar recursos a sus aliados)

Médulo "capataz"

o adicién automatica de trabajos en la cola para la construccién de edificios

en el Senado. La capacidad de crear puestos de trabajo, incluso en el caso de falta de recursos.

o Reducir la posibilidad de mdltiples configuraciones de tiempo de Oro

Médulo "reclutador”
o afiadir automaticamente los trabajos a la cola de reclutar en las Barraks y la
puerto

o Permiten que miltiples unidades para reducir el tiempo de construccién por el Oro

o Seleccion automatica de prioridad

o La capacidad de crear 6rdenes repetibles

Modulo "docente"

o la investigacién automatica de las tecnologias de la Academia.
o Permitir que varios estudios para reducir el tiempo por el Oro

o Seleccion automatica de prioridad

Moédulo "Maravilla del Mundo”

o Transferencia automatica de recursos para construir maravilla del mundo

Modulo "Anti Captcha™

o entrada automatica cédigo de imagen

o Notificacién de sonido de captchas

Facilmente crear sitios Web de ayuda


http://www.helpndoc.com/feature-tour

Instalacion del programa

Instalacion del programa es muy simple, hay instrucciones paso a paso sobre como instalar el robot

con diferentes navegadores aqui .

EPub libre y generador de documentacion

Las versiones Motor de busqueda

El robot viene en 3 versiones; luz, social y Premium
Modulo también se pueden comprar por separado con cualquier version.

A continuacion se presenta un cuadro comparativo de todas las caracteristicas del programa en diferentes

versiones:

Version Ligero Social

Modulo «Cashkeeper»

tiempo minimo 5 minutos 5 minutos 5 minutos
el rendimiento maximo 50% 100% 100%
uso Capitan - +

AutoCulture - +

ABrto-Mercado + AutoVillage - +

+AutoCave

Ejecucion automatica en el arranque - +

comercio de automoviles = -

FILTROS + +

Personalizacion de los valores para = +

las ciudades

Module «kcomandante»

Activado - +



http://botsoft.org/en/bot/install/
http://www.helpndoc.com

Exactitud - -

ataques Auto-Spell - -
Esquivar - -
Auto-de Dodge - -

Module «Herald»

Auto Milicia - -
alertas dentro del juego + +
notificacion de sonido + +
Notificacion por e-mail - +
Alerta SMS Comprado como una opcion

Moédulo «comerciante»

La transferencia automatica de Las compras como una opcion

los recursos

Module «capataz»
hacer fila automética de trabajos para Comprar de un médulo.

la construccion de edificios en

Senado

Module «reclutador»

agrega automdticamente los trabajos Compraste la como médulo.

que hacer cola en Barraks y barcos.

Module «docente»

la investigacion en la Academia Comprar de un moédulo.

automatico

Modulo «Maravilla del Mundo»




Transferencia automatica de recursos - +

a maravilla del mundo seleccionado

notificacion de sonido + +

Captcha Solver - +

generador de todas las funciones de Ayuda multiformato
Starup y principales caracteristicas de la ventana
El programa se inicia automaticamente al iniciar sesion en el juego y comienza inmediatamente a recolectar

recursos. Si se hace correctamente, deberia ver la ventana principal en la esquina inferior izquierda. Veamos los

controles basicos:

S RODDOEW

a Abre la configuracion bot

N

2. a Indica la funcion BOT_BLOCK (ver seccion 6.2 filtros). Si el bloqueo esta cerrado
solicitudes estan bloqueados por el bot

.

JI ; Se abre la ventana sobre los ataques entrantes

Fa)(R)(F)D([®@) Fa
S. . o - El botén de arranque y parada de los médulos. .

Indica que el médulo esta en funcionamiento, .E - Indica que el médulo ha sido

Boton de ayuda

&

detenido.
o Médulo "Fa" ( Granja) - iniciar / detener la fam
o Médulo "R" ( Reclutador) - iniciar / detener el " reclutador "
o Médulo "F" ( Capataz) - iniciar / detener el " Capataz "

o Médulo "T" ( Comerciante) - iniciar / detener el " Comerciante "


http://www.helpndoc.com/help-authoring-tool

GFBot Ayuda Inglés

o Médulo "D" ( docente) - iniciar / detener el " docente "
o Médulo de "W", inicia / detiene el envio de recursos para "_Preguntarse "
6. Modulo "Qi" Se abre el menu con el control de todas las colas en cada ciudad.

7. Médulo "Ci" Abre las 6rdenes del comandante

Crea facilmente libros EPub

Que ventana

Que ventana se abre una visién general y controla todas las tareas en la ciudad

La ventana se utiliza para mostrar todas las colas para la ciudad seleccionada e incluye médulos "reclutador”,
"comerciante", "Cashkeeper", "docente" y "capataz". Puede controlar las tareas en este wondow, simplemente borrar

una tarea, haga clic en el icono en la cola, también se puede afadir tareas.

~
— Add
* Recruiter Recruiter
Foreman
Tl '_ Barracks Docks
Unit \J
Docent
Amount -
Use/cast power , Repeat ,auto ¥
A
pClceay
b d

9/40


http://www.helpndoc.com/feature-tour

Veamos en este trabajo desde el "reclutador" como un ejemplo

@ - Esta orden se reducira por el oro una vez.

0 - Seleccién de prioridad automatica activada
E - Repetir esta activado

E - El nimero de unidades que se reclutaron de una sola vez.

CCM (Centro de Control de Jobs)

centro de control de puestos de trabajo esta disefiado para afadir nuevos pedidos desde una sola ventana. Para
afnadir un nuevo orden, puede seleccionar el médulo, active las casillas de las opciones que desee, introduzca la otra
informacién requerida y haga clic en "Anadir". Se describe en detalle la adicion de puestos de trabajo en la seccion de

documentacion de cada médulo.

Herramienta facil de usar para crear archivos de ayuda HTML y ayudar a los sitios web

Informacién general

Module "Cashkeeper"” es un médulo basico del robot. Configurable para cada ciudad.

o Recogida automatica de los recursos de los pueblos
o mercado de automéviles
o Auto-pueblo (envia automaticamente los recursos a los pueblos para la actualizacion)

o Auto-cueva (plata envia automaticamente a una cueva en un nivel conjunto de plata en

almacén)

o Auto-Cultura (mantiene automaticamente desfiles de victoria y festivales)
o Filtros (limites de nimero de solicitudes al servidor)

o BLOCK_BOT - opcién Unica para detener automaticamente la actividad bot durante

la actividad del jugador haciendo que el robot no detectable.

o Configuracion personalizada para todas las ciudades.
Crea facilmente documentos de ayuda HTML

ajustes de moédulo


http://www.helpndoc.com/help-authoring-tool
http://www.helpndoc.com/feature-tour

Farming 5 min ¥
Productivity 0%
Pause between villages dsec ¥
Stop farm after never ¥
Stop farm after warehouse is full: wood,
stone, silver coins

Show farming messages v
Auto-Culture v
Auto-Market: wood, stone, silver coins
Auto-Village: ¥ wood, ¥ stone, ¥/ silver coins
Auto-Cave: warehouse full 70% -
Store silver to cave: 30% warehouse ¥
Use Forced Loyalty v
Launch Auto-Farm at statup o

Agricultura: Le permite ajustar el tiempo de la demanda. Lo cual es beneficioso d

robot para terminar un solo ciclo de cultivo. Asi que en lugar podria configurar el rc

Productividad: Define el comportamiento de la auto-demanda. Incluye las solicitu

puede causar una prohibicion de una configuraciéon recomendada es de 70%.

Una pausa entre los pueblos: Para cada ciclo de cultivo de la pausa entre cada ¢

Detener la granja: Detiene la granja después de X horas.

Deja de granja después de almacén esta lleno: Una vez que uno de los de almz

Mostrar mensajes de cultivo: Muestra la agricultura en cada ciudad en la esquina inferior derecha de la pantalla.

Auto-Cultura: Lleva desfiles de victoria auomatic y festivales, se puede establecer la configuracion de individal para cada ciudad.

Auto-Mercado: Cuando se alcanza la capacidad maxima de almacenamiento del robot colocara automaticamente el exceso de recursos en el

mercado.

Auto-Village: envia automaticamente los recursos en pueblo para que pueda actualizarlos. Puede ajustarse para cada ciudad.

Auto-cueva: Si el depésito se llena hasta el 70%, entonces el robot puede enviar el 30% de la plata al almacén. El ajuste se puede

configurar para cada ciudad.

Utilice fidelizacion forzada: El robot detectara si esta activada la lealtad forzada articulo y te despojaran de los pueblos en lugar de la demanda.

(Es necesario completar busqueda de la isla para obtener este elemento).

Inicio automatico de la finca en el inicio: Se inicia automaticamente la funcién en LoadUp.

Crea facilmente documentacion iPhone

Las configuraciones individuales para la ciudad

Puede configurar los ajustes individuales para cada ciudad haciendo clic sobre ellos en el mapa y la apertura de

la seleccion de informacion. Desde alli se puede configurar diferentes parametros del robot como Auto-cueva,

Auto-Mercado etc.


http://www.helpndoc.com/feature-tour/iphone-website-generation

GFBot Ayuda Inglés

A continuacién se muestra la configuracion estandar se puede ver

—Personal settings

FarmUHeraldUTrader]

Farm time | Globally v
Auto Culture Globally ¥
Auto Cave | Globally v

Save |

Aqui puede specifiy la configuracion indivual para cada ciudad, como auto

granja y clture automatico.

"Global" significa que las configuraciones establecidas en el médulo se establecen para esta ciudad.

generador de documentacion libre de ayuda HTML

Filtro BLOCK_BOT

Los filtros pueden ser ajustados en la configuracion de dialogo especial del bot

Settings: Filters

Filter: BLOCK_BOT r

BLOCK_BOT filtro jRecomendamos que utilice esta opcion

Una caracteristica muy improtante, que se detiene la actividad bot durante su juego
activo que eliminaria el robot de la realizacién de tareas en el

mismo tiempo que los esta llevando a cabo lo que los administradores pueden ver.

Ejemplo: Usted esta Cultivo de un pueblo y, al mismo tiempo que el robot es el envio de un
ataque, los administradores serian capaces de ver esto y saber que se esta utilizando un robot.

Esta caracteristica eliminara de que suceda.

12/40


http://www.helpndoc.com

generador de documentacion libre de ayuda HTML

Posibles problemas y sus soluciones

Se pueden encontrar soluciones de posibles problemas con la recoleccion de resoures en FAQ

principal

Una sola fuente CHM, PDF, DOC y la creacion de Ayuda HTML

configuracion de la informacion general y los médulos

Los Capabilites de «comandante»

o Planes de ataques con una precision dada

o Los planes refuerzos con una precision dada

o ataques y refuerzos envio de monitoreo

o Correccién automatica del niumero de tropas de apoyo Antes de enviar / ataques
o Dodge - capacidad de enviar tropas para evadir los ataques enemigos.

o Auto-Dodge - se retira automaticamente ofensivo / defensivo o todas las ciudades

tropas para evadir los atagues enemigos y pueden regresar antes / después de la CS.

o BlockUI - bloques de entrada de usuario al enviar a cabo ataques con el fin de evitar

actividad simultanea del robot y reproductor

o comandos que comparten - puede mostrar los comandos de sus aliados.

ataques de programacion / soporte

Comandante tiene la intencion de enviar automaticamente refuerzos o ataques con una

precision dada a una hora fija de llegada.

Lo primero que necesita para abrir la ventana de ataque / apoyo en la ciudad de destino, en la

ventana inferior vera la configuracion comandante de esta ciudad.


http://www.helpndoc.com
http://www.helpndoc.com/help-authoring-tool

L& i & N B}

Select all units

E,Dan

Fastacie Jl ion |

Arriaval time | today v : : Accuracy |Dizabled ¥
Dodge Spell | — disabled — v
Motify before send

Schedule MNearest towns

Deja mirada en la configuracion:

Hora de llegada: horas: minutos: segundos de la hora preferida de llegada. Nota: la aleatoriedad del

servidor significa que el tiempo de llegada real puede diferir de lo que era su hora de llegada preferido.

Exactitud: Este parametro minimiza el impacto del tiempo de retardo aleatorio del servidor. Examinamos

en detalle cémo funciona después.
Esquivar: Esta no es automatica esquivar. Todo fuera de sus unidades seleccionadas

Esta opcion le da la capacidad de esquivar los ataques enemigos manualmente si la caja se comprueba y se ajusta
el tiempo. Sus tropas saldran de la ciudad en el momento especificado y volver a la ciudad después del intervalo de

tiempo especifico (el pedido sera cancelado después de la mitad del tiempo de viaje)

Deletrear: coloca automaticamente una potencia divina sobre un ataque.
Notificar antes de enviar: le notifica antes de enviar la funcién spécifié

Programar: Este botén guarda el orden y lo colocara en la parte de "6rdenes" del robot.

Las ciudades mas préximas: Puede seleccionar esta opcidn para identificar a las ciudades mas cercanas al objetivo.

Configuracién del médulo

Para introducir los ajustes, haga clic en el icono de engranaje en el robot y haga clic en Médulo

Commander.



- ataque doble control: Si dese
Settings: Commander
Double check the attack L4 La eliminacion automatica de ped
Auto-remove success orders from list
Auto-correct troops before send 7 Auto correccién antes de enviar t
Block game UI during attack execution v
Share orders with your friends
: Bloque de interfaz: La entrada «

Pause between sending attack dsec v

ordenes de acciones: Esta opcion permite que usted y sus aliados para ver cada uno de otros 6rdenes. Para que

esto funcione usted y sus aliados deben compartir sus identificaciones BOT entre si.

Pausa entre el envio de ataques: importante! Esta opcién establece el tiempo que el robot hara una pausa
entre el envio de los ataques de replicar una persona real a fin de no obtener prohibido. Esta recomendado
para no establecer la opcidn inferior a 4 segundos. Puede encontrar mas informacion sobre este settign en la

seccion Seguridad.

Generador de Ayuda Web gratis

ventana ordenes

ventana érdenes

Se puede ver sus pedidos y 6rdenes de sus aliados desde esta ventana. También puede cancelar los

pedidos desde esta ventana.


http://www.helpndoc.com

Commander: Orders Vamos a echar un vistazo a |

~ Sorting: start, arrival, orders: all |E|, “1] cancela este orden

. [y . .
_ : Actualizar: Actualizacion de la

funcién de lo que seleccione

m

i g Ordenes: propios, todos, exte

Filtrar por Ciudad: Buscar la list

g DR S

ok e

PRI T
e R e M T

#5

o

Crea facilmente documentacion iPhone

Exactitud

Exactitud

Ahora exactitud en la planificacion de érdenes es importante. Para que el juego sea menos predecible que los
desarrolladores han hecho mas dificil a los ataques de tiempo a su time.Typically la hora de llegada deseada exacta variara.
El robot tiene un mecanismo que puede mejorar la precision mediante el envio y ataques en un inerval especificada
cancelacion. Sin embargo, el mayor sera la precision mayor es la posibilidad de que el ataque fallara. En cada pedido se
guarda puede specifcy la precision deseada, por lo que cuanto mayor sea la precision, mas posibilidades se producira un

error. Cuanto menor es la precision de la mayor probabilidad de que se suceed.

Veamos un ejemplo de cdmo funciona

Establecer el orden de atacar a las 12:10:30 y poner 3 segundos antes de tiempo.

Elige el tiempo 12:10:30, establecer la precision -3 ( "-" no significa mas adelante). Bot tomara varios intentos para enviar
el ataque, si el intento cae dentro de un rango determinado, el ataque desaparece. Si ningun intento hace que el rango

deseado, el ataque no pasa en absoluto!


http://www.helpndoc.com/feature-tour/iphone-website-generation

Con refuerzos mas o menos lo mismo: por ejemplo, es necesario que los refuerzos no antes de venir
12:10:30 y preferiblemente mantenido dentro de 3 segundos. Poner exactamente "3". El Bot hara
varios intentos de enviar refuerzos, y si los refuerzos en el intervalo deseado no se cae, todavia sera
enviado.

¢Por qué el ataque a la falta de entrar en el intervalo no desaparece, y los refuerzos van? Por lo general, la precision
negativo se utiliza para barrer la ciudad antes de la llegada de la CS, esto por lo general se produce después del ataque, si
el tiempo especificado no es valido (que no mataria el amistoso CS). El refuerzo esta llegando de todos modos. Entonces,

para resumir:

El "+" significa "no es estrictamente antes", lo que significa que el soporte puede ser posterior al intervalo requerido
(utilizado para enviar refuerzos después de la toma de la ciudad, asi como para la destruccién de las unidades
enemigas poco después de su llegada en el amistoso ciudad). Los resultados posibles de partida: 1. refuerzo entra en

el intervalo predeterminado

2. refuerzo no alcanza el intervalo especificado, pero todavia deja mas tarde.

El signo "-" significa "estrictamente a mas tardar" (utilizado para el barrido frontal CS, asi como para derrotar a la DEF

del enemigo y CS en la ciudad amigable).

Los posibles resultados de la salida: ataque impacta un intervalo especificado; intentos no caen dentro de un
rango predeterminado; ultima oportunidad de recibir intervalo posterior indicada en el ataque se cancela (no), el

ataque no va.

iPrecaucion! No utilice alta precision menos que sea absolutamente necesario ya que el abuso de esto puede

conducir a una prohibicion.
Generador de Ayuda Web gratis

configuracion de la informacion general y los médulos

Las capacidades del "Herald"

Modulo "Herald" - Un médulo importante. Sera usted y sus aliados informar acerca de los ataques entrantes. Se le
puede notificar por correo electrénico y SMS, sino que también maniobrar los ataques enemigos, manteniendo sus tropas

segura. También se activara milita.

La configuracién de "Herald"



http://www.helpndoc.com

Médulo "Herald" facilidad de instalacion:

SettinQS' Herald activacion Milicia: activacion automatica de la milicia (se puede persol
Enlist militia . 4 Mostrar mensajes: Muestra informes de ataques en la esquina infer
Enable text messages in game v
Detect CS (deviation) 30% Y | Laidentificacion de CS (error incluido): Para entender esta opci
Enable sound v . . ) .
: : ataque a ti de city1 y que llegara en 30 minutos, el robot se ve en €
Melody = Fireman v | _ .
Incoming message intervalo de 28 a 52 minutos. Si cae fuera de este margen, entonce
Any report probablemente sabe que en el juego hay varios objetos y hechizos
Found CS » | lasesion después de los ataques que ya se pusieron en marcha a
Attacks to town 1and more ¥ fueron lanzados por lo que no puede identificar si es un CS de tien
SMS notification
Share attacks with you friends
Notify by e-mail
Auto-Dodge: Accuracy before CS 3sec ¥
Generate test attacks

Activar sonido: Emite un sonido con un ataque entrante, el tono de llamada se puede seleccionar haciendo clic en el icono

de la musica y la seleccion de una cancion.

Correo entrante: Sefiales cuando un correo entra en accion.

Cualquier informe: Sonido de notificacién sobre la recepcion de cualquier informe.

CS encontré: le avisa cuando se detecta una CS.

Los ataques a la ciudad: el nimero de ataques, a la cual emitira un pitido.

ataques compartir: Alertar a sus amigos cuando son atacados por tener sus amigos ID bot y entrar en el robot

para que pueda compartir los ataques de los demas, se puede especificar un nuevo ID de una nueva linea o

separando cada uno con comas.

Notificar por e-mail: En caso de ataque por correo electrénico, indican la direccién de correo electronico en el campo de

abajo.

Auto-regate: Precision antes de CS. Tiene sentido utilizar esta opcién si la calidad de su conexién a Internet es malo. Por lo
que esta configuracion le permite esquivar con antelacion. 3 segundos es el valor predeterminado. Se recomienda no cambiar

esto a menos que sea necesario.

Crear un ataque de prueba: Con este botdn puede simular una serie de ataque a la citym seleccionada se puede ver
en los resultados y seleccionar la mejor configuracion para su auto. Puede ver los ataques de prueba haciendo clic en

el simbolo de espadas en el panel principal bot.

generador de documentacion libre de PDF
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Auto-esquivar permite la evasion de los ataques enemigos. Esto se realiza mediante el envio de sus tropas como
refuerzos a una ciudad seleccionada y luego se cancela la orden para que vuelvan después del ataque ha aterrizado. Esto
protege a sus tropas de los ataques enemigos entrantes. Es posible solamente con esquivar ofensivos / defensivos o
ambos tipos de tropas. También puede establecer las tropas de regresar antes de que consiga colocar una CS para que lo

destruye. A continuacion se pueden ver algunos diagramas:

Return After CS Return before CS

End of the Begin of the
dodge dodge End of the Begin of the

dodge dodge

cs Cc

7|\

Attacks Attacks

Coémo configurar Auto-de Dodge

Para configurar automaticamente la maniobra que vamos a hacer para cada ciudad para este fin:

1. Seleccionar una ciudad en el mapa y haga clic en el botén de informacion.

2. Una ventana de dialogo se abrira mostrando informacion sobre la ciudad, vera un menu como este a

continuacién, podras ver los ajustes individuales para la ciudad seleccionada.
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— Personal settings

Farmu HeraldUTrader]

Auto Dodge: Enabled, returns BEFORECS ¥

Troops type: |All v
City for dodge = Random *** v
Save

3. Seleccione "Herald" y especifique la configuracion de esta ciudad.

Si uno de los ataques en el grupo es un CS, entonces, de acuerdo a la "Maniobra Auto", se

puede devolver las tropas:

o Antes de la llegada de la CS ( "incluyendo el retorno de todas las unidades a la ciudad para tratar

y bloquear la CS con la defensa)

o Después de la llegada de la CS ( "incluyendo el retorno de todas las unidades a la ciudad para tratar

y destruir CS con la ofensiva) Este ajuste sdlo se
utiliza para atacar a la CS.

En las tropas para esquivarlo indica el tipo de esquivar con "defensiva", "ofensiva”, o
"todo".

En la salida de la ciudad, es necesario especificar una ciudad en la que se enviaran las tropas a fin de que el
robot puede esquivar con. Nota: Debe asegurarse de que el jugador no esta en modo de vacaciones o prohibido. Para

facilitar las cosas, puede seleccionar al azar *** *** por lo que seleccionara al azar una ciudad en la isla.

NOTA IMPORTANTE: Si reinicia el ordenador con el juego algun tiempo después del ataque

entrante o entrar en el juego con un ataque ya que vienen en usted, el robot puede cometer un error en la
definiciéon de CC, lo que dara lugar a la auto - Maniobra de este ataque como un ataque sin el CS! Con el
fin de especificar manualmente (o cheque) ataque con CC utilizar la ventana "ataque entrante"!

Crear documentacion basada en web para el iPhone

Ventana Ataque entrante

Ventana Ataque entrante
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Para abrir la ventana con los ataques entrantes, haga clic en el simbolo con las espadas cruzadas

en el panel principal bot en el bot.

MNMawarai: Bxogsume ataku

¢7 CoptvpoBka: npuvxod, KK, aTakm: Ha MexA ¥

1: x [kr] Ale aTtakyeT saw ropoadsk ,
npwbbimke 13.11.2014 05:08:53, waiting

2aKpbiTh

Esta ventana mostrara una lista de los ataques entrantes. Los botones "KK" y "Milicia" se puede hacer
clic. El uso de ellas puede activar en ellos ataques especificos. , Pero si se reinicia el bot con el juego después
del ataque entrante o inicia el juego con un ataque entrante ya que el robot puede cometer un error en la

deteccion de un CS, lo que activara la automaneuver de este ataque sin el CS !!

En la parte superior de la ventana es un filtro, (ordenar por hora de llegada, por la presencia de CS, visualizar

unico ataque "yo", "externo" o "all") seleccionar estos filtros en lo que mas le convenga.

enforno de edicion de ayuda gratuita

configuracion de la informacion general y los médulos

Comerciante médulo

El comerciante es una herramienta para la transferencia automatica de los recursos entre su citie. Puede configurar

una ciudad para ser un consumidor o proveedor. La ciudad consumidor no tiene que ser su propia ciudad.

Para hacer funcionar el comerciante debe tener al menos un proveedor y un consumidor. Vamos a ver como se

puede configurar.

1. Seleccione su ciudad en el mapa y haga clic en el " info™ boton.
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—MepcoHanbHble HACTPONKMU

Pa pMUFna wara ﬁUKy ne u]

D 4 &

Pexwum paboTbl | MNotpebutens ¥ | 100 100 100

| CoxpaHu |

2.A ventana con la informacion de la ciudad seleccionada aparecera. Podras ver los ajustes
individuales para el bot.

3. Abra la pestafa “Merchant” y seleccione el modo de funcionamiento y establecer la relacion entre los
recursos a cada uno de la ciudad.

Después de haber configurado un proveedor y un consumidor de la ciudad se puede activar el médulo de

auto-Comercio haciendo clic en “T” en el panel de bot.

Se puede aiadir un solo puesto de trabajo desde el panel de control del robot

En el centro de la tarea de control se puede agregar una tarea para una sola proporcion envio a una ciudad

seleccionada. Para hacer esto:

§ Haga clicen " Qi"
§ Selecciona el Comerciante

§ Debe introducir el cédigo de la ciudad BB de la ciudad [ ciudad] 34242 [/ ciudad],

§ Si usted tiene la opcién "Auto" activado. : Si esta activado, el bot
seleccionar automaticamente el orden del turno general de la ciudad, que puede ejecutar otros comandos son
ignorados. Si la opcion esta desactivada (marca de verificacién), el orden es fijo. pedidos fijos tienen la prioridad mas
alta. Si el robot de cola de la ciudad encuentra una orden de este tipo, se detiene la cola de procesamiento hasta que

hayan logrado este fin (por ejemplo, seria el ahorro de recursos).

§ Hacer clic Afadir
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—LUY3 (UeHTp yNpaeneHWa 2aoaHuaMmn)
Bepboswmk | Kyneuy
Mpopab
® Kyneus ropog 123
foueHT Oepeso 100 |, kamens 200
ApTto ¥
_ NobaBuTh

, cepebpo (300

Ajustes de médulo de ventana

En esta ventana puede ver y cambiar la configuracion del médulo para diferentes ciudades, asi como un cambio de

algunos ajustes para la auto-comerciante.

ABTOMaTUHECKUWIA 3aNYCK
PaspewunTts NnepenonHeHne cknaga
HMHTepBan oTCLUIKKW pecypcoB 30 MUHYT ¥
DuneTp
D - onououeHo, C - notpebutens, P - NnocTagwwmMK
D C P Topon
. Cityl
City2
. OepeBo: 11, KaMeHs: 11,
cepebpo: 11

proporcion de comercio

Inicio automatico: Automatico comienza a operar después de que c

Permitir desbordamiento de almacenamiento: No tiene en cuenta

Filtrar: Se filtra la lista de ciudades (pantalla sélo aquellas ciudades

Botones DCP: Establecer el modo para cada ciudad seleccionada.

El robot puede comprobar la cantidad maxima de recursos que puede enviar desde cada ciudad proveedor.

Asi, por ejemplo si se ha establecido que la proporcidn de recursos como 13/3/8 y la poblacion tiene
1300/150/600 pares dividen y elegir el mas pequefio numero 1300/13 = 100 150/3 = 50 600/8 = 75, el minimo
comun multiplo de 50, se multiplica por la proporcion de la 13 basico / 3/8, que 650/150/400. Esto se debe

enviar el partido. Luego hay un calculo basado en el mercado disponible, se comprueba si la opcién activa
"Permitir desbordamiento de almacén", y hay un envio. Si el niumero total de recursos es inferior a 1.000,

envio sucedera.

EPub libre y generador de documentacion
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Funciones principales del médulo

Maodulo «capataz» permite automatizar la construccion de edificios en el Senado. Puede crear tareas en
el bot, incluso si usted no tiene los recursos disponibles por el momento. También cuenta con seleccion

automatica de prioridad.

Iniciar el médulo

Puede ejecutar el médulo seleccionando el boton en el panel principal bot ( "F" capataz).

Configurar el médulo

Para que no mirar a la configuracion del moédulo:

Auto-start v
Auto priority by default

Notify about empty town queue v
Complete the construction for free (when

available) v
Use slots for construction 3slots v

Inicio automatico: inicio automatico al arrancar bot

prioridad automatica por defecto: Para todo ello sumado prioridad puestos de trabajo por defecto es "Auto" anuncian
una cola vacia para la ciudad: Si el médulo completa todos los pedidos en la ciudad, con esta opcion activada, el robot
le notificara de este mensaje emergente . Acelerar la construccion de la (posible): En aquellos mundos en los que la
oportunidad esta disponible para completar la construccién del Oro, puede liberar para completar la obra de

construccion cuando su tiempo es inferior a 5 minutos. El robot lo hara automaticamente.

Use las ranuras de la construccion: establecer el bot dice que él usa no mas de un cierto niumero de ranuras.
Esta opcion puede ayudar a optimizar los médulos de supervisor trabajo en equipo, reclutador y Profesor

Adjunto.
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Que la gestion

Se pueden anadir a las 6rdenes de la cola de dos maneras:

1. Puede pulsar el icono "+" en el pictograma edificio.

2. Ir al Senado (o ventana_ Que) y en la parte inferior de la ventana

vera un panel de control como la que se ve a continuacion.

— Foreman
Building Farm v

Auto ¥ , | Add

En la lista desplegable, seleccione el nombre del edificio deseada. Si Auto esta activado el bot seleccionara
automaticamente el edificio para construir que tiene suficientes recursos para. Si se fija la opcidn esta desactivada,
el robot, por lo que las 6rdenes fijos tienen mayor prioridad. El robot no continuara procesando una orden hasta que

se haya completado la orden fijo que estaba delante de ella en la cola.

Una vez que la seleccion de una cola de prensa de fin! Para eliminar
un pedido, simplemente haga clic en el icono. Esto es lo que

significan los circulos bajo la orden:

(&)

- Seleccion de prioridad automatica esta habilitada.

generador de documentacion libre de ayuda HTML

configuracion de la informacion general y los médulos
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Las principales funciones del médulo

Médulo "reclutador” le permite automatizar la construccion de tropas y barcos. Las tareas pueden crear,
incluso si usted no tiene suficientes recursos. También existe la posibilidad de reduccién multiplo de tiempo de
construccion por el oro, la capacidad de crear pedidos recurrentes y la capacidad para tomar muestras de forma

automatica orden, que puede ser ejecutado en primer lugar. El médulo puede adquirirse con cualquier version del

juego.
Iniciar el médulo
Ejecutar el moédulo puede utilizar el panel de control para el robot (botén "R" - reclutador).
Configurar el médulo
Settings: Recruiter
Auto-start v
Use slots for recruiting 7slots ¥
Autoencendido: Automatico se inicia el médulo de iniciado el bot.
Use espacios para el reclutamiento: bot utilizara no es mayor que X ranuras para el reclutamiento.
Que la gestion
Ir a los Barraks o puerto y en la parte inferior de la ventana vera un menu como se muestra a
continuacion:
— Recruiter
Order
Unit KatanyneTa v
Amount 5 Add

Use/cast power ¥
Repeat ¥ , auto ¥

En el menu desplegable, seleccione la unidad que desea reclutar. "Utiliza el hechizo" opcién antes de
realizar el trabajo puede ser utilizado. Si la opcién "repetir" esta habilitado el robot se repetira continuamente

este orden. Lo cual es conveniente para las unidades miticas.

Si Auto esta activado el bot seleccionara automaticamente el edificio para construir que se
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tiene suficientes recursos para. Si se fija la opcion esta desactivada, el robot, por lo que las 6rdenes fijos tienen
mayor prioridad. El robot no continuara procesando una orden hasta que se haya completado la orden fijo que estaba

delante de ella en la cola.
" Max ": el nimero requerido de unidades. Después de haber seleccionado
la configuracion pulse cola! Para eliminar un pedido, simplemente haga clic

en el icono.

- Seleccion de prioridad automatica esta habilitada.

E - Repetir esta activado.

- El nimero de unidades a construir en una sola orden.

Con todas las funciones editor de libros electronicos

configuracion de la informacion general y los médulos

Las principales funciones del médulo

Module «docente» permite automatizar la investigacion de la tecnologia en la academia. Al igual que otros
modulos se pueden crear las tareas en la cola, incluso si usted no tiene suficientes recursos para ello todavia! También

puede reducir el tiempo de investigacion con el uso de oro. Puede adquirir este modulo.

Iniciar y configurar el médulo

Ejecutar el modulo usando el panel principal bot (boton "D" - Docente).

Las opciones de este modulo son "Auto-run”

ABTOMaTWYECKWA 2AMYyCK v

27140
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gestiéon de trabajos

Solo se pueden afadir puestos de trabajo a la cola haciendo clic en el Qi en el panel principal bot y la seleccién de

docente.

—U¥3 (LUeHTp yNpaeneHWs 3a0aHuaMK)
Bepboswwmk | [loueHT

Mpopab
I{Engu WMccocneposadune | Architecture v
* NoueHT ABTD , TONQ HeT ¥
NobaenTs

o En el menu seleccione la investigacion deseada;

o Si se habilita el robot automatico seleccionara automaticamente el pedido y se puede
ejecutar otros comandos, mientras que otros son ignorados. Si la opcién esta desactivada la orden
es fijo. pedidos fijos tienen prioridad. Si la cola tiene un orden cado en ellos, entonces no procesara

mas alla de esta orden hasta que haya sido completa.

o Seleccione en la lista desplegable "oro" y seleccione el nimero de veces que se desee

el robot a utilizar el oro para reducir el tiempo de construccion de esta orden.

o Haga clic en el botén "afadir" y el trabajo se afadira a la cola. Con el fin de eliminar un
pedido, simplemente haga clic en su icono para eliminarlo. Si estos iconos aparecen en el

orden:
: - el tiempo de construccién de este orden se reducira una vez con oro.
G - Seleccion de prioridad automatica esta habilitada.

Crea facilmente libros EPub
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Las principales funciones del médulo

Moédulo "Maravilla del Mundo" esta disefiado para enviar automaticamente los recursos de las maravillas del

mundo.

Iniciar y configurar el médulo

Para ejecutar el médulo que tiene que elegir un milagro y ejecutar el médulo de la principal
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Panel del bot (boton " W" - Preguntarse).

Vamos a considerar las opciones basicas:

Settings: Wonder Enviar intervalo de recursos: Frecuencia de envio de re
Send resources interval 1 hour B

Stop farm before sending resources and start after

Detener la granja antes de enviar los recursos y la ejecucién d

como un reproductor de accion real.

Decrease build time with favor

Disminucién del tiempo de construccion con favor: disminuir e

Generador de Ayuda Web gratis

Informacion general

Moédulo "anticaptcha" Intro

A partir de la version 2.30 del juego tiene un mecanismo de proteccion contra los robots basados en el cdédigo de entrada de
verificacion de la imagen. Nuestros expertos son los primeros en encontrar una solucién a este problema y desarrollaron un

médulo de "Anti-Captcha".

En el moédulo de funcidén incluye:

- reconocimiento automatico y la introduccion de texto con imagenes de cheques.

- Notificacion de sonido de CAPTCHA de (especialmente cierto para la version libre, que no esta disponible para el

reconocimiento automatico).

configuracién del médulo:

Settings: AntiCaptcha

Enable captcha recegnition
Enable sound »

Permitir el reconocimiento de la imagen: El robot va a reconocer y entrar en coédigo de imagen de texto

automaticamente. Esta funcién esta disponible en las versiones Sociales y premium.
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Activar sonido: Sonido de notificacion que solicita cddigo de imagen (util para usuarios de la version luz, donde la

deteccion automéatica no esta disponible).

Escribir libros EPub para el iPad

Coémo funciona el sistemas AntiBot

En esta seccién vamos a hablar de como proteger mejor a su cuenta desde los administradores Ban.
Como hemos mencionado anteriormente, no podemos dar una garantia absoluta de que no se le prohibié, pero
por nuestra parte vamos a tomar todas las medidas para evitar que esto suceda. Nuestros especialistas
supervisar el sistema que alberga el juego y actualizar el robot de seguridad. Si cumple con estas pautas a

continuacion, se puede reducir la posibilidad de ser prohibido.

En primer lugar, vamos a ver el sistema de proteccion del juego. A continuacion se enumeran los parametros de mision

critica.

1. Su actividad ( la cantidad que ha estado en linea y el nimero de acciones durante este
tiempo de acciones cometido). Por supuesto, si usted tiene una semana y en linea que supuestamente clic en cada

2 segundos - Eres un robot. Con el fin de evitar esto, véase la recomendacion a continuacion.

2. Captcha. Por lo general, los administradores no estan interesados en la cantidad de tiempo que
introducido el codigo, no se cuantas veces mal (aunque esto también), y cdmo su robot para realizar una accién en un
momento en que cuelga codigo de imagen (por supuesto, las manos del jugador no sera capaz en este momento para
hacer otra cosa que algunos otros robots codigo de imagen y escupio6 en la granja a través de él, por supuesto, el
jugador durante unos dias (en este caso la misma suerte) ha caido en una pistola de prohibicion (incluso sin

administrador). Esto resuelve el problema del médulo "anticaptcha.”

3. Para los aficionados al escribir injurias en apoyo: Utilizar el robot y escribir quejas contra los robots de
apoyo de esta muy feo. Sefior demandantes, tenga en cuenta que la cuenta de la persona que escribio la
denuncia, los administradores comprobar en primer lugar (y no sélo en los barcos)! Tienen un registro completo
de su trabajo desde el momento de la inscripcidn, en esto, incluso si retira el robot antes de escribir una queja,
firmar un veredicto. También nos reservamos el derecho de bloquear el acceso al reproductor de robot completo

que escribié el mismo una queja a los robots en el caso de este tipo.

4.Comprobacién de Quejas para "extra-Precision". Cuando los jugadores llegan a decenas de
ataques en un corto periodo de tiempo, se puede presentar la reclamacién ante el servicio de asistencia. Si

prevaricador proporcionar pruebas convincentes (capturas de pantalla con un montén de ataques en una
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corto periodo de tiempo), los administradores llevar a cabo un analisis completo, lo que puede resultar en la suspension
de su cuenta. Cuando el médulo es "comandante" ha estado trabajando en los rangos de alto riesgo (+ 3 segundos + 5
segundos) - esto puede causar sospechas entre los administradores, como se hace de forma manual es muy dificil.
Utilice estos intervalos en caso de emergencia, y es mejor no utilizar en absoluto! Sélo prestar atencion a la
configuracion: Configuracion -> "comandante" -> "pausa entre el envio de ataques”, este ajuste es responsable de la
pausa entre los ataques de envio, la mas alta de pausa - menor sera la posibilidad de un suministro eficaz, pero mucho

mas cerca de el envio de tropas reproductor manualmente. Le recomendamos que no cambie esta configuracion.

5. Controles de rutina en este extremo, pero si el administrador no obstante decidido prohibir
usted o ha recibido una queja, a continuacién, comienza la diversién: Administrador eleva el registro de sus acciones. Si,
todos los clics se registran, todos grabados. Y ve un patron interesante: que el segundo lugar en el segundo pueblo
Raid, lanzar ataques y las tropas que ordenan a los cuarteles. Naturalmente, esto no puede hacerse manos, y se dio
cuenta de un par de estas "extrafias coincidencias" que envie a la prohibicién. Por el momento, nuestro robot es
capaz de pasar facilmente a esta prueba! (Cualquier otro de los robots conocidos no pasaron la prueba en el

momento de escribir estas lineas).

6. El administrador ha decidido prohibir cualquier precio usted. Con estos mas fuerte esta
también pueden ocurrir. Tal vez usted tiene el rostro que él o ella es guiada o cualquier otra consideracion.
Por desgracia, para hacer que, o bien ya es dificil, pero si se siguen todos los datos que tenemos
recomendaciones que tienen una gran posibilidad de que su reclamo posterior al director del proyecto sera
considerado como un resultado positivo para usted. Asi que no dude e ir por ella! Acerca de como escribir

correctamente una queja se puede leer aqui.

EPub libre y generador de documentacion

Todo lo que necesita saber para evitar la prohibicion

Consejos sobre como evitar la prohibicién de aumento de la actividad:

No exponga la eficiencia de mas del 70%, y la pausa entre la granja es de menos de 4
segundos.

No escatime en la prima de juego "Capitan!" Esto reducira en gran medida el numero de peticiones al

servidor. Granja y sin "capital" con un gran numero de ciudades es un camino directo a la prohibicion!

No deje el barco durante todo el dia en, al menos hacer pequenos descansos (mejor hacerlo
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cerrar la sesion y volver a entrar, pagina de actualizacion no ayuda).

Nueva opcidn: "Configuracion -> CashKeeper -> Detener granja después” Este ajuste se apaga automaticamente
la granja por N horas (por defecto es 7). Esto aumentara la pausa entre las acciones, que es uno de los criterios

de robot utilizando.

Auto-Comercio (comerciante), auto-cueva, auto-cultura - trate de no usar estas funciones sin necesidad. Esto se
refleja en el registro de todos y muy estropea la imagen. Particularmente llamar su atencion sobre el comercio de
auto-: no se olvide de quitar la ciudad de la lista de los consumidores después de que el enemigo te roba la
ciudad! Bot seguira enviando los recursos de la maquina y arriesgarse a una queja contra el robot y la

prohibicion!

Consejos sobre cémo evitar la prohibicion de la imagen: En la versién de pago incluye un modulo de bot "anticaptcha"
se introduce automaticamente el cédigo para usted. Nada mas que hacer. La version gratuita del robot se detiene por
completo su actividad, y que te avise con un aviso acustico de los captchas. Después de eso, se debe tan pronto como
sea posible para resolver el ejemplo e introduce la respuesta en el cuadro. Si introduce un cédigo sistematicamente a

través de la tarde, se corre el riesgo de prohibicion.

Consejos sobre como evitar la prohibicién de quejas "extra - Precision:".

No utilice la precision con intervalos de riesgo + -3 segundos + 5 segundos!

En el "comandante" modulo de configuracion no incurra en la "pausa" entre los ataques de ajuste de menos de 4

segundos.

No abuse de la maniobra automatica y Auto-milicia.

Consejos sobre cémo evitar la prohibicién de la actividad simultdnea del jugador y bot:

En la configuracion del médulo de funcién "comandante" se debe activar "Bloquear interfaz de tiempo de
despacho." Esta funcién bloquea la interfaz del juego en el momento de enviar el ataque, por lo que es imposible
realizar cualquier accién que el jugador manualmente. Si la funcién no esté activada, se corre el riesgo de que se
presiona sus manos junto con el envio de los ataques, que a su vez puede conducir a la prohibiciéon durante la

exploracion.

En la configuracion de la funcion "Filtro" se debe activar " BLOCK_BOT filtro . Una caracteristica muy importante!
Es cuando se hace algo con las manos y detener todas las acciones bot (a excepcion de los ataques, para ellos
la opcién anterior, que blogquea la interfaz del juego ronda otra manera en el momento de enviar el ataque). Si la

ventana se minimiza o jugadores inactivos, el trabajo en el campo y sin restricciones. Para los usuarios de



la version gratuita esta disponible para otra funcion "Filtro BlockUI» sera durante la interfase
bloque bot.

Si todavia esta prohibido, a continuacion, leer consejos sobre cémo escribir una queja a la mesa de ayuda.

Libro electronico gratuito y generador de documentacion

sistema de soporte al cliente

Para ponerse en contacto con atencion al cliente bot hay un "apoyo" especial modulo. Cuando el envio de solicitudes a
través del médulo especificado acaba de enviar toda la informacion de depuracidn necesaria: la configuracion del robot, el
registro de bot (esto no incluye el registro de errores del navegador, como hacer un registro completo, ver aqui) que permite

a nuestros expertos a inmediatamente empezar a trabajar para tratar el tema.

Para escribir una solicitud de soporte, vaya a la configuracion del robot, haga clic en el "Soporte". Trate en lo posible
describir en detalle el problema, y si es posible, adjuntar un enlace a las capturas de pantalla y los registros de bot. (Si el
registro de grande, es recomendable enviarlo por correo electrénico info@botsoft.org poniendo en el asunto "Registros

#nn", donde nn - nimero de circulacion).

Moxanyincra, onuwnte npobnemy:
V Sopascreyire! louenmy vy mMeHg SoT mnmoxo |
dbapMmT pecypcH?
OTnpaBuTb
= 1

Una vez que se pulsa el botén "Enviar", vera el nimero inferior de su tratamiento. "Mensaje # 49" - donde

# 49 - un enlace activo a su mensaje haciendo clic en él te llevara a nuestra pagina web.
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MNoxanyWcTa, onMwuTe npobnemy:

ObpaweHna: #49

Cuando nuestro personal respondera a su solicitud, se le notificara con un acoplamiento activo de nuevo a su pregunta. (Se

puede abrir una apelacion después, los valores, como se ha descrito anteriormente).

Aqui esta un ejemplo de libre acceso al enlace en el sitio web:
O6pauLeHme #49

CeonKa

* YyoTHOR 20MUCE, ————

* lata/spems: 6 ceHTabpa 2013 r. 9:52:00
* CraTyc oTKpbITO

YOOMUTE 2AKPEITE
Onucanue npobnemel
3npaecteyiTe! Modemy y MeHa BoT Nnoxo hapMuT pecypcsi?

KommenTapun

6 coHTABpA 2013 r. 9:52:00 <system>: O6pawieque #49 cozgaHo
6 ceHTABRA 2013 1 10:00:17 <support>: ¥ eac eknoyer huneTp BLOCK BOT. Npw BKAKYEHHOW onummn 60T BNoKWPYeT BCe LENCTENA BO

EpemMaA BOLUEM OKTUEHOCTK, 4T Bbl MCKNKYUTE OOHOEREMEHHYH OKTHEHOCTD BoTa W 4enoeeka. Mbel KPGHHE HE peKoMeHOYeM
OTKNKHATE 3TY ONUMED, TAK KAK 3TO MOXKET NEHMEECTH K 6J'IOKVIPOBKE.

Cnacwmfo!

0TNPRaBnTb
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Después de que su problema se resuelve, pulse el botén "Cerrar". El simbolo # antes del nUmero cambiara el tratamiento

delaH+.:

ObpaweHmAa: +49

Libro electronico gratuito y generador de documentacion

FAQ (temas y métodos de su solucion potencial)

preguntas generales, el lanzamiento, la contrasena

Q: Bot falta (no se carga en absoluto). ;Qué hacer?

R: Trate de ir a nuestro sitio web http://botsoft.org, si no se abre, usted puede estar sufriendo de nuestro proveedor de
hosting (si, sucede a veces). Espere un poco y volver a intentar entrar en el sitio si el sitio se abrid, actualice la pagina con
el juego. A veces es posible que tenga que volver a instalar el guion. Si los pasos anteriores no ayudan, a continuacion,
pdngase en contacto con nosotros en info@botsoft.org apoyo. Para resolver su problema nuestro especialista puede

necesitar acceso a TeamViewer .

Q: Bot no se inicia y pide una contrasefa.

R: Usted tiene que escribir un correo electrénico solicitando una info@botsoft.org contrasefa. El texto de la solicitud es
necesario informar a su apodo de juego. Si después de enviar la contrasefa no es aceptada por el robot, tratar de introducir

de forma manual (copiar / pegar puede ser un problema).

Modulo "CashKeeper"

Q: No Bot recolectar recursos.

R: Es posible que haya rescatado todos los posibles recursos de los pueblos. Si una vez finalizada la prima de
"capitan" en por lo menos una vida de pueblo, los bloques de recursos bot reunir en la ciudad durante 1 hora. Lo
mismo ocurrira si se reunen las manos de recursos frente al bot. Para saber cual es el problema va a iniciar la sesion
del robot, pulse Ctrl + Shift + J. En caso de determinar independientemente la causa del problema con la recoleccién

de recursos no funciona, péngase en contacto con nosotros en el apoyo.

Q: Tengo una gran cantidad de ciudades, todos los ajustes a lo alto, y el robot selecciona de pueblos con pocos

recursos. ; Qué se puede hacer?

R: Con mas de 37 ciudades (con el capitan) debe pensar en extender el tiempo de cultivo (leer sobre la

configuracion de "agricultura” médulo "CashKeeper" ). El problema puede producirse debido a la conexion a Internet

lenta o el ordenador.


http://www.helpndoc.com
http://botsoft.org

Q: Tengo dos ciudades de la isla, como el robot recogera los recursos?

A: la mecanica de juego funciona de manera que si exigimos recursos de la agricultura de una ciudad, las otras
ciudades en la misma isla, que no estaran disponibles en el momento de la granja. Esto se hace que construir una
ciudad en la misma isla no ha sido muy rentable. Hemos incorporado esta caracteristica en bot: el uso ajustes
individuales para la ciudad , Puede desactivar la granja en la misma ciudad, y que incluya en el otro. Para configurar la
granja en una ciudad en particular, cambiar a otra ciudad, seleccione y haga clic en «Informacion», se vera un didlogo
con la configuracion personal para la ciudad seleccionada, prestar atencién a la opcién "tiempo Granja", se puede

poner en el "discapacitados" (medios seleccionados ciudad no recibira recursos).

Moédulo "comandante™

Q: Los ataques no dejan a la hora programada.

R: Tenga en cuenta que si usted utiliza encima, bajo ciertas condiciones, el ataque / refuerzo puede fallar! La mayor
precision, mayor es la probabilidad de fracaso. Mas informacién se puede encontrar en la seccion "Precision”. En
caso de fracaso del ataque, esta informacion, asi como el numero de intentos aparecen en las "6rdenes". Si el
problema no esta en él, a continuacion, consulte el registro de errores bot. Si es el propietario de la causa no pudo
ser detectado o errores que se ve y piensa que esto es un error en el barco, a continuacion, escribir para apoyar y

unir a la revista de circulacion bot ¢ descripcion detallada del problema.

Modulo "Herald"

Q: No he trabajado Auto-Dodge (indecisos CS), qué hacer?

R: Si vuelve a cargar el juego algun tiempo después del ataque entrante o entrar en el juego con un ya
funcionando a atacar, el robot puede cometer un error en la definicién de CS, lo que dara lugar a la auto-Dodge
este ataque como una ataque sin el CS! Con el fin de especificar manualmente (o cheque) ataque con CS

utilizar la ventana " ataque entrante "!

Q: Tengo una lenta a Internet, y debido a este problema con la auto-esquivar. Se puede hacer

algo?

R: Si Internet funciona inestable, se puede tratar de configurar el médulo "Herald",: opcion

"Auto-maniobra de Precision CS antes".

Modulo "anticaptcha™
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Q: Bot no reconoce el codigo de imagen. ;Como?

A: Reconocimiento automatico de imagenes no esta disponible en la version gratuita del robot.

Libro electronico gratuito y generador de documentacion

Proporcionar acceso tiro TeamViewer
Proporcionar acceso a los expertos de soporte técnico a través de TeamViewer. A veces sucede que el problema
radica en que el robot en el reproductor del ordenador. Con TeamViewer software libre nuestro personal puede

conectarse a su equipo y resolver el problema con el robot.

Cdémo permitir el acceso a nuestra TeamViewer empleado.

1. Descargar TeamViewer http://download.teamviewer.com/download/

TeamViewerQS_ru.exe enlace y ejecutarlo.

2. Vemos la siguiente pantalla:

TeamViewer

QuickSupport

Pazpewut ynpaeneHue

CooBLWMTE NapTHERY cRegyowi (D ana
MNOAKAKYEHWA K BaWEMY pabodvemy cTony:

[123 456 789
1234

[OTOE K NOAKNKYEHWKD [Be30onacHoe
coegHHeHHE]
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3. Enviar el "Su ID" (123456789 en el ejemplo) y su contrasefia de una sola vez "contrasefia" (1234 en

el ejemplo) a nuestro experto.

4. Esperamos que nuestros empleados se conecten. Trate de no usar un ratén y el teclado mientras el empleado.

jAdvertencia! Cualquier conexién de nuestro personal se lleva a cabo Unicamente con su consentimiento y después de
haber presentado los datos necesarios para la conexion (login + contrasefia temporal). La conexién puede ser terminado

por usted en cualquier momento.

Crea fdcilmente libros electronicos

y los registros del sistema de depuracion

Durante el funcionamiento, el robot registra todos los eventos en el registro (conectado su trabajo), la habilidad de la
revista le ayudara a resolver una serie de problemas, asi como en gran medida simplificar y acelerar la solucién de
problemas bot personal de apoyo, si se aplica a la Descripcion de la revista area del problema de error (Nota: Si hubo
un error y la necesidad de eliminar el registro, no se actualiza la ventana con el juego de forma predeterminada cuando

se actualiza ventana con el registro del juego se borra!).

Si usted piensa que el robot no se comporta correctamente (por ejemplo, pueblo de la granja, no envia el ataque, la
maniobra no funciona, etc.) sin actualizar la ventana con el juego ir al registro (navegador de la consola) y encontrar el
problema del logaritmo zona, copiarlo y adjuntar a su tratamiento (preferiblemente tan pronto como sea posible para
describir en detalle el problema, hacer una captura de pantalla de la interfaz del juego o error), se simplifican mucho
nuestro trabajo y va a resolver su problema en el menor el tiempo y la prioridad! Analicemos el ejemplo de como
trabajar con la revista. Vamos a utilizar el navegador Google Chrome, el procedimiento de otros navegadores puede

variar ligeramente, pero el significado es el mismo.

En primer lugar es necesario abrir el navegador de la consola. Para hacer esto en el juego, al mismo tiempo, pulse la

tecla "Ctrl Shift J". Vera en la parte inferior de esta ventana:
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Q [] Elements Network Sources_Timeline Profiles Resources Audits | Console |

© Y <top frame> Preserve log

Komaran Regex | 2 Errors Warmnings Info Logs Debug

482 messages are hidden by filters. Show all messages. 3
08.11.2014 23:43:52 >>> [INFO] Komawawp: 3arpyxeH

09.11.2014 02:18:15 >>> [DEBUG] Komawaup: attack '[town]:1234[/town] (MegaCity)' -> '[to
09.11.2014 02:18:19 >>> [DEBUG] KomaHaup: Mpukas #3094437 3anyweH, AensTa=-7, TOYHOCTb=0

A continuacion encontrara sélo la revista del robot, que puede desplazarse, seleccionar, copiar. Con el fin de mostrar
so6lo los mensajes de un médulo en particular, puede utilizar el filtro "1" Haga clic en este icono para abrir la parte
inferior y el "2", a partir de ahi para introducir texto, como "comandante", la consola sélo sera mensajes que contiene
el texto "comandante" en el "3", puede elegir qué tipo de mensaje aparece: "todos" - muestra todos los mensajes,
"errores" - los errores del navegador, "logs" - los registros de bots. Si marca "4" "Preserve log", el navegador no va a
limpiar la consola cuando se vuelve a cargar la pagina (no se olvide de desactivar la opcidon después de trabajar con

la consola).

productor libre EPub

¢ Como se puede escribir una queja a la compatibilidad con juegos
Seguiste (cumplido) todas las recomendaciones, pero todavia esta prohibido. ¢ Qué hacer? Escribir una
queja a la ayuda! No se requiere comunicarse con educacion, en cualquier caso, no contristéis al

administrador, y sobre todo no amenaza: Un par de consejos!

Saludar cortésmente y pedirles que volver a revisar su cuenta y reportar que podria causar el bloqueo, ya que,

por supuesto, "no los robots no se utiliza."
Si cumple con todas las recomendaciones y el administrador se niega a permitir a desbloquear, lanzando

frases estandar, amablemente pedirles que transferir el problema al director del proyecto.

Pedir al director del proyecto a revisar su cuenta. Si la respuesta es esperar a la expiracion de la prohibicion.

Generar libros electronicos EPub con facilidad

Conclusion
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Gracias porque usted esta con nosotros!
jContactenos! Estaremos encantados de responder a todas sus preguntas! Si no puede
encontrar una respuesta a su pregunta, entonces preguntarnos! Soporte al cliente de correo

electronico: info@botsoft.org

Escribir libros EPub para el iPad
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http://www.helpndoc.com/create-epub-ebooks
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